Merengue (Olodum/Bahia Connection)

Grundschritt RL R L

Transscript: ].Braun 4/24
Bewegung: JB 11/25
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Im Stand (mit gefiihltem 4tel Swing)
Alle auf 1 Oberkorper nach rechts
auf 3 Oberkorper nach links
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5 Schritte in 4teln nach vorne
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Groove Break 1 (Repi Lick insgesamt 3 x)
Stopp und Bewegung dhnl. Intro, aber nach Rhy-Melodie
Beim ersten + dritten mal (beim 2ten x nicht)
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Break 2 " Backpfeife"
in dritter Wdh auf letztes 16tel
(ohne Surdo) > "Hey"
(3x)
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Triolen einhdandig - andere Hand

mit Stock schrig in die Hohe
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Break 3 "Hoch Runter "
(Zeichen Mestre = mit den
Armen rauf & runter )
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Groove (laufen)

Auf die 4 den rechten
Trommelschlagel in
3/4 Hohe schrag nach
vorne.

Break 4 "Zirkel" (Zeichen: rechter Arm
vom Mestre beschreibt einen Kreis)
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Groove (laufen) Break 5 " Queen" (Zeichen Mestre = winken - mit den Handwurzeln
nach oben) Anzahl der WDH sind offen.
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Auf die letzten 2 T 8tel laufen (alle)




Groove (laufen)
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Cai + Dob + S3 evtl
leicht runter > hoch
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Ab hier Bewegung
wie beim Intro am Anfang
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Introbreak ausgediinnt
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Break 9 "Fass"
1. T Surdos Stock hoch auf 3 + Stockdrehung "Lasso" auf 4
2. T Arme senkrecht hoch L-R-L-R
Groove (laufen) 3. T Stock hoch auf 3 ohne Drehung
5. T Stock hoch auf 2 + 4 evtl dazu leicht in die Knie gehen
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Stehen!

Groove (laufen)
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Break 10 Intro "Olodum Maré " Zeichen: Wellenbewegung
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Groove (laufen) Break 11 "Lasso" (evtl als Schluss)
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Stehen und
Oberkorper wie zum Intro
Schritt auf 1 und auf 3 (Halbe) Schritte normal (4tel)
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10 Wieder Halbe laufen Stopp auf die1 " Aha!" siehe Kreuzchen!
(rufen Alle) L Arm senkrecht
nach oben.
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